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Sistemas

Arquetipos

Naturalezas y Conductas.

Acciones

¿Cómo se desarrolla una acción en el juego?

Sangre

Uso y cualidades de la Sangre.

Voluntad

Cómo obtenerla y en qué gastarla.

Moralidad

Humanidad y otras Sendas.

Disciplinas

Poderes de los vampiros.

Experiencia

Ganancia y uso de la experiencia.

Rasgos

Méritos y defectos.
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