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Rasgos

Los Méritos y los Defectos son Rasgos opcionales que el Narrador puede decidir utilizar o prohibir en
su crénica. Si se emplean apropiadamente pueden ayudar a los jugadores a crear e individualizar a
sus personajes. Los Méritos son habilidades especiales y ventajas extrafias o Unicas entre la poblacién
vampirica general, mientras que los Defectos son problemas y desventajas que representan un reto
para la existencia nocturna de los Vastagos. Estos Rasgos pueden proporcionar a los personajes una
mayor profundidad a su personalidad, pero el Narrador tiene que tener cuidado para que los Rasgos
elegidos no influyan adversamente en el curso de la crénica, o para que no proporcionen a nadie una
ventaja injusta sobre los demas.

Los Méritos y Defectos pueden seleccionarse solo durante la creacidn del personaje, y se adquieren
mediante puntos gratuitos (aunque los Méritos y Defectos existentes pueden ser eliminados o el
Narrador puede afiadir otros nuevos durante el transcurso de la crénica). Cada Mérito tiene su propio
coste en puntos, mientras que los Defectos tienen un valor que se suma a la cantidad de puntos
gratuitos que el personaje puede gastar durante el proceso de creacién. Se pueden tomar tantos
Méritos como se pueda uno permitir, pero ningin personaje puede tener mas de siete puntos en
Defectos (lo que da un maximo posible de 22 puntos gratuitos para gastar en otras areas).

Los Méritos y Defectos estan divididos en cuatro categorias: fisicos, mentales, sociales y
sobrenaturales. La primera describe los que tienen que ver con la constitucion o el desarrollo fisico
del personaje; la segunda se refiere a las habilidades intelectuales y los patrones de comportamiento;
la categoria social comprende las relaciones y la posicién en las sociedades mortal y vampirica; los
Méritos y Defectos sobrenaturales se preocupan de las habilidades paranormales de los vampiros y
del modo en el que éstos se relacionan con el mundo fisico. Se anima al Narrador a que limita y
prohiba cualquier Mérito o Defecto que no encaje en su crénica o para personajes especificos, pero
que también cree los suyos para reflejar elementos Unicos de sus historias. Algunas restricciones de
ejemplo se muestran en la descripcidon de cada Mérito o Defecto, pero el Narrador puede permitir o
prohibir cualquier combinacién que carezca de sentido en su crénica.
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