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e Piel de Camaledn

Este poder basico ha salvado a incontables Gargolas de cometer rupturas en la Mascarada -y ha
permitido a otras tantas emboscar a intrusos confiados. Cuando Piel de Camaledn esta activa, la piel
de la Gargola adopta el color y textura del entorno que la rodea. Esta coloracion cambia mientras que
la Gargola mantenga un paso tranquilo o una velocidad moderada. Los movimientos mas rapidos
hacen que el aspecto de la Gargola se difumine, anulando el efecto del camuflaje. Si este poder se
usa mientras la Gargola esta volando, su piel se convierte en una copia razonable del cielo nocturno
(aunque no cambiara para imitar el aspecto de las estrellas o los rascacielos cercanos, y una silueta
negra contra un horizonte brillantemente iluminado probablemente llame la atencién).

Sistema

|Gasto de Sangre|1 punto de Sangre.

El jugador gasta un punto de sangre. Durante el resto de la escena, la reserva de dados de Sigilo de

la Gargola sube cinco dados. Este poder esta sujeto a las limitaciones descritas anteriormente;
cualquier movimiento terrestre mas rapido que un paso anula el efecto de este poder, y también volar
(a criterio del Narrador).
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