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•••• Forma Horrenda

Los vampiros utilizan este poder para convertirse en monstruos horripilantes, lo que concede grandes
ventajas en el combate. La estatura del vampiro aumenta hasta los dos metros y medio, la piel se
transforma en una costra verde grisácea o gris oscura, los brazos se hacen largos y nudosos, crecen
unas grandes garras y el rostro se retuerce hasta parecer algo salido de una pesadilla. De la columna
vertebral surge una hilera de pinchos óseos y el caparazón exterior exuda una sustancia de hedor
insoportable.

Sistema
Gasto de Sangre 2 punto(s).

Cuesta dos puntos de sangre despertar a la Forma Horrenda. Todos los Atributos Físicos (Fuerza,
Destreza, Resistencia) aumentan en 3, pero los Sociales descienden a cero (salvo para tratar con
otros vampiros en Formas Horrendas). Sin embargo, un vampiro con este poder activo que trate de
intimidar a alguien podrá utilizar Fuerza en vez del Atributo Social correspondiente. El daño causado
en combate cuerpo a cuerpo aumentará en uno debido a los filos y las protuberancias óseas de los
puños de la criatura.
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