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••• Moldear Hueso

Este terrible poder permite a un vampiro manipular el hueso del mismo modo que la carne.
Combinándolo con el poder anterior, el practicante de Vicisitud

podrá deformar a una Víctima (o a sí mismo) más allá de todo reconocimiento. Este poder debería ser
empleado junto a las artes de la carne, a no ser que se quieran provocar daños a la víctima (ver más
adelante).

Sistema
Tirada Fuerza + Medicina / 5~9

El jugador hace una tirada de Fuerza + Medicina (las dificultades son las anteriores). Moldear Hueso
puede emplearse sin Moldear Carne como un arma ofensiva. Cada éxito logrado en la tirada anterior
(dificultad 7) infligirá a la víctima un nivel de salud de daño letal, ya que los huesos romperán,
cortarán y rasgarán los tejidos.

El vampiro puede emplear este poder (en sí mismo o en otros) para crear garras o pinchos de hueso,
tanto en los nudillos (como arma ofensiva) como en el cuerpo (como “púas” defensivas). Si se crean
los pinchos, el vampiro o la víctima sufrirán un nivel de salud de daño letal (el hueso atraviesa la
carne hasta salir al exterior; este armamento tiene un precio…). En el caso de las púas, el receptor
sufrirá un número de niveles de salud igual a cinco menos los éxitos logrados (un fracaso mata a un
mortal y pone en letargo a un vampiro). Estos daños pueden recuperarse normalmente. Los pinchos
en los nudillos causan un daño letal de Fuerza +1, mientras que las púas defensivas infligen a un
atacante en combate cuerpo a cuerpo un daño letal igual a su Fuerza, a no ser que logre tres éxitos o
más en la tirada de ataque (en cualquier caso, el defensor sigue sufriendo el daño normal). Las púas
permiten sumar dos al daño causado por presas, agarrones y placajes.

Un vampiro que logre cinco o más éxitos en la tirada de Fuerza + Medicina podrá hacer que la caja
torácica de un Vástago rival se curve hacia el interior, atravesando el co- razón. Esto no provoca un
letargo pero hace que la víctima pierda la mitad de sus puntos de sangre, ya que el centro impulsor
de la vitae estalla en una fuente de inmundicia.
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