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Las ufas del vampiro se transforman en grandes garras bestiales. Estas armas estan terriblemente
afiladas y destrozan la carne con facilidad, pudiendo llegar a atravesar la piedra y el metal sin
demasiados problemas. La Bestia también estara presente en las garras, convirtiéndolas en armas
temibles contra otros inmortales. Se rumorea que algunos Gangrel han modificado este poder para
convertir sus colmillos vampiricos en armas similares a las de los jabalies.

Sistema

|Gasto de Sangre|1 punto de Sangre.

Las garras crecen automaticamente como respuesta al deseo del personaje, pudiendo surgir en las
manos y en los pies. La transformacion requiere del gasto de un punto de sangre, tarda un
turno en completarse y dura una escena.

El personaje atacard normalmente, pero las garras infligiran un dafo agravado de Fuerza +1.
Las demas criaturas sobrenaturales no podran absorber este dafio, salvo que se empleen poderes
como Fortaleza

. Ademas, la dificultad de todas las escaladas se reducird en -2.
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