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Presencia

Esta es la Disciplina de la atraccién sobrenatural. Los vampiros que desarrollan Presencia pueden
inspirar un fervor fanatico, una pasion devota o un inexplicable terror tanto en mortales como en
inmortales. Presencia es notable porque, al contrario que casi todas las demas Disciplinas, algunos de
sus poderes pueden emplearse contra toda una multitud. El vampiro puede poner bajo su hechizo a
grupos numerosos mientras su rostro sea visible para todos aquellos a los que quiere afectar: ni
siquiera es necesario el contacto visual

. Ademas, esta Disciplina trasciende la raza, la religidn, el sexo, la clase y (lo que es mas importante)
la naturaleza sobrenatural. En teoria, los poderes tienen la misma posibilidad de afectar a un
Matusalén que a un taxista. En la practica, aunque Presencia puede convencer a casi cualquier
inmortal, los mas viejos y astutos notaran mas facilmente su influencia y podran resistirla con su
voluntad sobrenatural. Por lo tanto este poder sutil es una de las Disciplinas mas utiles que un
vampiro puede poseer.

Cualquiera puede resistir la Presencia durante un turno gastando un punto de Fuerza de Voluntad y
superando una tirada de Fuerza de Voluntad / 8, pero habra que seguir realizando este gasto cada

turno hasta librarse de la mirada del vampiro (o, en el caso de Invocacion, hasta que desaparezca el
efecto). Los vampiros de tres 0 mas generaciones inferiores que el usuario sélo necesitan gastar un
punto de Fuerza de Voluntad para ignorar el poder durante toda la noche y no necesitan realizar
ninguna tirada para hacerlo.

El principal inconveniente de esta Disciplina es que solo controla las emociones. Puede hacer que los
demas tengan determinados sentimientos hacia el vampiro, pero no otorga un control directo sobre
ellos. Aunque la gente tendra muy en cuenta cualquier orden recibida del vampiro, sus actos seran
suyos. Las directivas suicidas o ridiculas no pareceran mas légicas solo porque las realice alguien
especialmente fascinante. Sin embargo, una elocuencia inspirada o una gran fortuna empleadas junto
a esta Disciplina pueden lograr que todos vayan por el camino marcado. Los Brujah, los Seguidores de
Set, los Toreador, los Ventrue y algunas lineas de sangre son adeptos en Presencia. Sin embargo,
posiblemente sean los Ventrue los mas habiles en su aplicacién, debido a su capacidad para combinar
con eficacia Presencia y Dominacion

Poderes

esta seccién no existe: wiki:disciplinas:presencia:poderes

Crear un nuevo poder de Presencia

Nuevo poder de Presencia

Datos de la pagina
Titulo de la pagina

Sera el titulo mostrado al inicio de la pagina, asi como en los enlaces de las listas. Deberia ser algo
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como “seee Condicionamiento” o “eeeee oo Condicionamiento maximo” (sin las comillas).

Nombre del fichero [ |

Es el nombre que tendra el fichero de la pagina para este poder de Disciplina. Deberia ser algo como
“nl1” (sin las comillas) para un poder de nivel 1, o “n6c” (de nuevo, sin las comillas) para el tercer
poder de nivel 6 de una Disciplina.

Datos del poder
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