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Este impresionante poder permite al vampiro atraer hacia si a una persona a la que haya conocido.
Esta llamada puede afectar a cualquiera, mortal o sobrenatural, a través de cualquier distancia en el
mundo fisico. El objetivo de-bera acudir lo mas rapido posible, normalmente sin saber siquiera por
qué. Sabe intuitivamente cémo dar con su invocador, y aunque éste se desplace el sujeto cambiard
de rumbo en cuanto le sea posible. Seguira al vampiro, no a un lugar predeterminado.Aunque este
poder permite al Vastago llamar a alguien que se encuentra a una enorme distancia, normalmente es
mas eficaz si se usa de forma local. El objetivo podra coger el primer vuelo disponible, pero si el viaje
de Kyoto a Milwaukee tarda mas de lo que el vampiro requiere no valdra de nada. Evidentemente, los
recursos financieros son un factor importante; si no se tiene dinero para viajar deprisa se tardara
mucho mas tiempo en llegar.

La victima piensa principalmente en llegar hasta su invocador, pero sin olvidar su bienestar. Esto no
es preocupante si solo se tiene que atravesar una habitacidn (salvo que esté llena de macarras
armados, claro). El objetivo mantendra los instintos de conservacién, y aunque no evitara la violencia
para alcanzar su destino no se expondra a situaciones suicidas.

La Invocaciéon desaparece al amanecer, asi que salvo que el objetivo sepa cdmo llegar hasta su
destino tras la primera llamada, habra que volver a utilizar el poder cada noche. Mientras el vampiro
lo desee sabe que se encontrara alguna noche con la victima... siempre que a ésta no le pase nada
por el camino, claro.

Sistema

Gasto de Sangre| x|
Tirada Carisma + Subterfugio / 5~7

El jugador **tira Carisma + Subterfugio / 5~7 en funcién de la relacién que tenga con el objetivo. Si el
personaje ha utilizado en el pasado Presencia

con éxito en el objetivo la dificultad bajara a 4, pero si el intento no tuvo éxito aumentara a 8.

El nUmero de éxitos logrados indica la velocidad y la actitud de la victima:

Exitos |Resultado

1 éxito |Se acercara de forma lenta y dubitativa.

2 éxitos|Se acercara de forma suspicaz y sera detenida por obstaculos sencillos.
3 éxitos|Se acercara a una velocidad razonable.

4 éxitos|Se acercara rapidamente, superando cualquier obstaculo del camino.

5 éxitos|La victima correra hacia el vampiro haciendo cualquier cosa para llegar.
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