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••• Máscara de las Mil Caras

El vampiro puede influir en la percepción de los demás, haciéndoles ver algo diferente a su aspecto
inmortal. Aunque la forma física no cambia, los observadores incapaces de detectar la verdad
percibirán lo que el vampiro desee.

El vampiro tiene que tener una idea muy clara de la imagen que desea proyectar. La principal
decisión es si se desea crear un rostro imaginario o sobreimponer el de otra persona. Las facciones
inventadas son más difíciles de componer con proporciones creíbles, pero es más fácil mantener este
disfraz que tener que hacerse pasar por otro. Por supuesto, las cosas son mucho más sencillas si el
vampiro pide prestado un rostro pero no se preocupa por interpretar su personalidad.

Sistema
Tirada Manipulación + Interpretación / 7.

El jugador tira Manipulación + Interpretación (dificultad 7) para determinar la calidad del
disfraz. Si el vampiro trata de hacerse pasar por otro deberá poder echarle un buen vistazo antes de
“ponerse la máscara”. El Narrador puede aumentar la dificultad si solo ha tenido tiempo de
vislumbrar a su objetivo. La tabla siguiente indica el éxito obtenido al fabricar este engaño. Los
vampiros que deseen hacerse pasar por una persona más atractiva que ellos deben pagar una
cantidad de puntos de sangre adicionales igual a la diferencia entre la puntuación de Apariencia del
vampiro y la Apariencia de la máscara que se pone (lo que significa que los vampiros más jóvenes
pueden tardar algo más para gastar la sangre necesaria).

Éxitos Resultado

1 éxito El vampiro conserva su altura y peso, con algunos cambios en sus rasgos. Los Nosferatu
podrán parecer humanos (aunque feos).

2 éxitos Aspecto diferente al propio; la gente no le reconocerá.
3 éxitos Tiene el aspecto deseado.
4 éxitos Transformación completa, incluyendo gestos, voz, movimientos y aspecto.
5 éxitos Alteraciones profundas (sexo opuesto, edad muy diferente, cambio importante de tamaño).

Hacerse pasar por otro tiene problemas evidentes. El personaje debería tener al menos una
información básica sobre la persona; un engaño especialmente complicado (hacerse pasar por un
amante o un amigo íntimo) exige de una cierta familiaridad con el objetivo para poder tener alguna
posibilidad de éxito.
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