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El vampiro puede crear una nube de negrura tan oscura como la tinta. La bruma bloqueara cualquier
luz e incluso parte del sonido. Los que han quedado atrapados en su interior (y han sobrevivido)
describen la nube como viscosa y enervante. Esta manifestacion fisica da crédito a las historias de los
Lasombra, que aseguran que esta oscuridad es algo mas que una mera sombra. La bruma tenebrosa
puede incluso moverse, si el Vastago que la ha creado lo desea, aunque para ello se necesita una
total concentracion.

Sistema

Gasto de Sangre|l punto (si se genera fuera de la linea de visién del vampiro).
Tirada Manipulaciéon + Ocultismo / 7

El jugador tira Manipulacion + Ocultismo / 7. Un éxito generara una oscuridad de unos 10 pies
(tres metros) de didametro, aunque su forma amorfa cambiard y ondulard constantemente,
extendiendo de vez en cuando oscuros tentaculos. Cada éxito adicional doblara el diametro de la
nube (aunque el vampiro puede reducir voluntariamente la superficie cubierta). Esta bruma puede
invocarse a una distancia de hasta unas 50 yardas/metros, aunque si se genera fuera de la
linea de vision del vampiro se aumentara en +2 la dificultad de la tirada, requiriéndose
ademas un punto de sangre.

La masa apaga cualquier fuente de luz que engulla (con la excepcion del fuego) y amortigua los
sonidos hasta el punto de hacerlos imposibles de distinguir. Los que estan dentro de la nube pierden
el sentido de la vista y se sienten como si se hubieran sumergido en alquitran. El sonido también
cambia y se distorsiona. Incluso aquellos con Sentidos Agudizados, Los Ojos de la Bestia, la Lengua
del Aspid y poderes similares sufrirdn un +2 a la dificultad de casi todas las acciones, como si
Lucharan a Ciegas debido a la oscuridad sobrenatural. Ademas, estar rodeado por el Sudario de la
Noche reduce las reservas de Resistencia en dos dados, ya que la masa asfixia y molesta a las
victimas. Este efecto no puede acumularse con Juego de Sombras, aunque las victimas mortales
también se asfixian si su Resistencia se reduce a 0; mas de un mortal desafortunado ha quedado
“ahogado” por las sombras.

Los mortales y animales envueltos en la nube deben hacer tiradas de Coraje (como con
Juego de Sombras) o caeran en un estado de panico y huiran.

From: .
https://vtm.mordlands.net/ - La vida es una pasada con Vampiro: La Mascarada Eﬁfﬂ

I L]
Permanent link: -l-: :
https://vtm.mordlands.net/wiki/disciplinas/obtenebracion/n2?rev=1633951612

Last update: 11/10/2021 13:26

La vida es una pasada con Vampiro: La Mascarada - https://vtm.mordlands.net/


https://vtm.mordlands.net/wiki/disciplinas/obtenebracion/n1
https://vtm.mordlands.net/
https://vtm.mordlands.net/wiki/disciplinas/obtenebracion/n2?rev=1633951612

	•• El Sudario de la Noche
	Sistema


