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e Rigor Mortis

Uno de los primeros cambios que sucede a un cuerpo muerto es la rigidez; el cadaver se vuelve tan
rigido como un tabldn, congelado en una Unica pose. El vampiro que utilice Rigor Mortis es capaz de
poner un cuerpo vivo 0 no muerto en ese estado utilizando Unicamente su voluntad y su comprensién
de las fuerzas de la decadencia.

El nigromante fuerza a su objetivo a quedarse rigido, incapaz de moverse sin un enorme esfuerzo de
voluntad ya que sus propios musculos lo traicionan.

Sistema

Gasto de Fuerza de Voluntad|1 punto.
Tirada Manipulacién + Medicina / 7

El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad y tira Manipulacion + Medicina / 7. Cada
éxito congela en su sitio al objetivo durante un turno. Un fallo indica la pérdida de un punto de Fuerza
de Voluntad por parte del nigromante, mientras que un fracaso hace que el objetivo quede inmune
frente al uso de la Podredumbre de la Tumba durante las préximas 24 horas. El objetivo debe estar
visible y a menos de 25 metros para que este poder surta efecto. Un objetivo congelado se trata
como si estuviera estacado (ver pag. 280).

Con una tirada de Fuerza de Voluntad / 7 y al menos dos éxitos el objetivo puede romper
el rigor duran un turno. Si falla esta tirada para liberarse, recibe un nivel de dafio contundente y
pasa otro turno gastado y congelado.
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