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Mediante el uso de Clarividencia, un vampiro puede percibir acontecimientos distantes sin usar
Proyección Psíquica. Concentrándose en una persona, lugar u objeto familiar, un personaje puede
observar lo que rodea al objetivo mientras sigue al tanto de su propio entorno.

Sistema
Tirada Percepción + Empatía / 6

El jugador tira Percepción + Empatía / 6 y describe al objetivo que está tratando de ver. Si la
tirada tiene éxito, el personaje puede percibir los sucesos y el entorno que rodea al objetivo deseado
durante un turno por cada éxito. Se pueden usar otros poderes de Auspex

sobre la escena que se contempla; las tiradas se hacen normalmente. Clarividencia divide las
percepciones del vampiro entre lo que está viendo a distancia y lo que tiene lugar alrededor de él.
Como consecuencia de esto, mientras está usando este poder, un personaje tiene +3 a la
dificultad en todas las tiradas relativas a acciones que afectan a su entorno físico.

From:
https://vtm.mordlands.net/ - La vida es una pasada con Vampiro: La
Mascarada

Permanent link:
https://vtm.mordlands.net/wiki/disciplinas/auspex/n6a

Last update: 26/05/2022 22:40

https://vtm.mordlands.net/wiki/disciplinas/auspex/start
https://vtm.mordlands.net/
https://vtm.mordlands.net/wiki/disciplinas/auspex/n6a

	••••• • Clarividencia
	Sistema


