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e La Llamada

La conexidn del vampiro con la Bestia se hace lo suficientemente fuerte como para hablar con la voz
de un tipo especifico de animal (aullando como un lobo, graznando como un cuervo, etc.). Esta
llamada invoca misticamente a criaturas de ese mismo tipo. Cada especie tiene una llamada
particular.

Se convocara a todos los animales que oigan la sefial, pero cada uno decidira si responde o0 no.
Aunque el vampiro no tendra control sobre las bestias que acudan, las que lo hagan estaran bien
dispuestas y al menos querran escuchar lo que el Vastago tenga que decir (Entonces el vampiro
puede utilizar Susurros Salvajes sobre animales individuales para darles érdenes, lo que puede
reducir la dificultad a discrecion del Narrador).

Sistema
Tirada|Carisma + Supervivencia / 6.

Exitos Resultados
El jugador tira Carisma + Supervivencia 1 éxito Response un solo animal
(dificultad 6) para determinar la respuesta a la Responderd el 25% de los animales de
llamada; consulta la tabla siguiente. 2 exitos la zona

. 5 ,

Solo responderan animales que hayan podido oir|3 éxitos Respondera el 5|g /;o?%los animales de

al vampiro. Si el Narrador decide que no hay
ejemplares de esa especie cerca la llamada no
recibird respuesta.

4 éxitos| Responderan casi todos los animales.
5 éxitos| Responderan todos los animales.

La sefial puede ser tan especifica como se
quiera. Un jugador podria invocar a los
murciélagos de la zona, solo a los machos o
Unicamente al murciélago albino con una herida
en la oreja que vio la otra noche.
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